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1
2.
3. Students are able to model, design, develop, testing, & maintain software based on the principle of software

. Students are able to explain the life cycle of software.

Students are able to perform requirement analysis.

engineering.

. Students are able to propose software engineering project.

. Kemampuan yang - Waktu Pengalaman Belajar Kriteria, .
MES?U Diharapkan pada Bahan Kajian Perl:l/lbegl)aﬁ:ran Belajar Mahasiswa Indikator dan Daftardli-';ifrt]a;igil yang
Setiap Pertemuan (Menit) (Deskripsi Tugas) Bobot Penilaian

(1) 2) 3) (4) (5) (6) () (8)
Mampu memahami Software development | Pertemuan di | 3 x 50 menit | Mampu memahami 6.25 %

Ke-1 Software development | life cycle. kelas dan dan 1x 100 | Software development life
life cycle. praktek menit cycle.
Mampu memahami, Software development | Pertemuandi | 3 x 50 menit | Mampu memahami, 6.25 %
menjelaskan dan model : waterfall kelas dan dan 1x 100 menjelaskan dan

Ke-2 mengimplementasikan praktek menit mengimplementasikan
Software development Software development
model : waterfall model : waterfall
Mampu memahami, Software development Pertemuan di | 3 x 50 menit | Mampu memahami, 6.25 %
menjelaskan dan model : UML kelas dan dan 1x 100 | menjelaskan dan

Ke-3 mengimplementasikan praktek menit mengimplementasikan
Software development Software development
model : UML model : UML
Mampu memahami, Software development | Pertemuandi | 3 x 50 menit | Mampu memahami, 6.25 %
menjelaskan dan model : DFD. kelas dan dan 1x 100 menjelaskan dan

Ke-4 mengimplementasikan praktek menit mengimplementasikan
Software development Software development
model : DFD. model : DFD.

K Mampu memahami, Requirement analysis Pertemuan di | 3 x 50 menit | Mampu memahami, 6.25 %

e-5 . .

menjelaskan dan kelas dan dan 1x 100 menjelaskan dan




Kemampuan yang

Waktu

Pengalaman Belajar

Kriteria,

Ml}gggu Diharapkan pada Bahan Kajian P Mbettljc!e Belajar Mahasiswa Indikator dan Daftar(jReferinS| yang
© Setiap Pertemuan embelajaran | (Menit) (Deskripsi Tugas) Bobot Penilaian 'gunakan
(1) 2) 3) (4) () (6) (7) (8)
mengimplementasikan praktek menit mengimplementasikan
Requirement analysis Requirement analysis
Mampu memahami dan | Software specification. | Pertemuandi | 3 x 50 menit | Mampu memahami dan 6.25 %
menjelaskan Software kelas dan dan 1x 100 menjelaskan Software
Ke-6 specification. praktek menit specification.
Mampu memahami, Software design: Pertemuan di | 3 x 50 menit | Mampu memahami, 6.25 %
menjelaskan dan process. kelas dan dan 1x 100 menjelaskan dan
Ke-7 mengimplementasikan praktek menit mengimplementasikan
Software design: Software design: process.
process.
Mampu memahami, Software design: data Pertemuan di | 3 x 50 menit | Mampu memahami, 6.25 %
menjelaskan dan kelas dan dan 1x 100 | menjelaskan dan
Ke-8 : , . . .
mengimplementasikan praktek menit mengimplementasikan
Software design: data Software design: data
Mampu memahami, Software design: Pertemuan di | 3 x 50 menit | Mampu memahami, 6.25 %
menjelaskan dan object-oriented design kelas dan dan 1x 100 menjelaskan dan
Ke-9 mengimplementasikan praktek menit mengimplementasikan
Software design: Software design: object-
object-oriented design oriented design
Mampu memahami, Software development | Pertemuandi | 3 x 50 menit | Mampu memahami, 6.25 %
menjelaskan dan process : prototyping kelas dan dan 1x 100 menjelaskan dan
Ke-10 | mengimplementasikan praktek menit mengimplementasikan
Software development Software development
process : prototyping process : prototyping
Mampu memahami, Software development Pertemuan di | 3 x 50 menit | Mampu memahami, 6.25 %
menjelaskan dan process : extreme kelas dan dan 1x 100 menjelaskan dan
Ke-11 mengimplementasikan | programming praktek menit mengimplementasikan
Software development Software development
process : extreme process : extreme
programming programming
Mampu memahami, Software development | Pertemuandi | 3 x 50 menit | Mampu memahami, 6.25 %
Ke-12 menjelaskan dan process : user kelas dan dan 1x 100 menjelaskan dan
mengimplementasikan | experience. praktek menit mengimplementasikan
Software development Software development

*file RPS (Rencana Pembelajaran Semester) dapat di download di Attp.//informatika.uin-malang.ac.id/halaman-download/




Kemampuan yang

Waktu

Pengalaman Belajar

Kriteria,

MES?U Diharapkan pada Bahan Kajian Pergl/lbegl)ac;:ran Belajar Mahasiswa Indikator dan Daftardli'\;ifrt]a;igil yang
Setiap Pertemuan (Menit) (Deskripsi Tugas) Bobot Penilaian
(1) 2) 3) (4) () (6) . (7) (8)

process : user process : user experience.
experience.
Mampu memahami, Software testing & Pertemuan di | 3 x 50 menit | Mampu memahami, 6.25 %
menjelaskan dan maintenance. kelas dan dan 1x 100 menjelaskan dan

Ke-13 | mengimplementasikan praktek menit mengimplementasikan
Software testing & Software testing &
maintenance. maintenance.
Mampu memahami, Software quality Pertemuan di | 3 x 50 menit | Mampu memahami, 6.25 %

K menjelaskan Software assurance & IT audit. kelas dan dan 1x 100 menjelaskan Software

e-14 " . .

quality assurance & IT praktek menit quality assurance & IT
audit. audit.
Mampu memahami, Software evolution. Pertemuan di | 3 x 50 menit | Mampu memahami, 6.25 %

Ke-15 | menjelaskan Software kelas dan dan 1x 100 menjelaskan Software
evolution. praktek menit evolution.
Mampu memahami, Software project Pertemuan di | 3 x 50 menit | Mampu memahami, 6.25 %
menjelaskan dan proposal. kelas dan dan 1x 100 menjelaskan dan

Ke-16 | mengimplementasikan praktek menit mengimplementasikan

Software project
proposal.

Software project proposal.
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