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	Surat Keterangan Pendamping Ijazah (SKPI) ini mengacu pada Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia (KKNI) dan Konvensi Unesco tentang pengakuan studi, ijazah dan gelar pendidikan tinggi. Tujuan dari SKPI ini adalah menjadi dokumen yang menyatakan kemampuan kerja, penguasaan pengetahuan, dan sikap/moral pemegangnya.
This Diploma Supplement refers to the Indonesian Qualification Framework and UNESCO Convention on the Recognition of Studies, Diplomas and Degrees in Higher Education. The Purpose of the supplement is to provide a description of the nature, level, context and status of the studies that were pursued and successfully by the individual named on the original qualification to which this supplement is appended.

	01. INFORMASI TENTANG IDENTITAS DIRI PEMEGANG SKPI
01. Information Identifying the Holder of Diploma Supplement

	Nama Lengkap
Full Name

Tempat Tanggal Lahir
Date and Place of Bird

Nomor Induk Mahasiswa
Student Identification


	Tahun Lulus
Year of Completion

Nomor Ijazah
Diploma Number

Gelar Sarjana
Name of Qualification


	02. INFORMASI TENTANG IDENTITAS PENYELENGGARA PROGRAM
02. Information Identifying the Awarding Institution

	SK Pendirian Perguruan Tinggi
Awarding Institution’s License

Nama Perguruan Tinggi
Awarding Institution

Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang
Islamic State University of Maulana Malik Ibrahim Malang
Fakultas
Faculty

Jurusan
Teknik Informatika
Jenis dan Jenjang Pendidikan
Type and Level of Education

Akademik dan Sarjana (Strata 1)
Academic and Bachelor Degree

Jenjang Kualifikasi Sesuai KKNI
Level of Qualification in the National Qualification Framework

Level 6
	Persyaratan Penerimaan
Entry Requirements

Lulus pendidikan menengah atas/sederajat
Graduate from high school or similar level of education

Bahasa Pengantar Kuliah
Language of Instruction
Indonesia, Arab, Inggris
Indonesian, Arabic, English
Sistem Penilaian
Grading System
Skala 1–4; A=4, B=3, C=2, D=1
Scale 1-4, A=4, B=3, C=2, D=1
Lama Studi Reguler
Regular Length of Study
Jenis dan Jenjang Pendidikan Lanjutan
Access to Further Study
Program Magister dan Doktoral
Master and Doctoral Program
Status Profesi
Professional Status

	03. INFORMASI TENTANG KUALIFIKASI DAN HASIL YANG DICAPAI

	A. CAPAIAN PEMBELAJARAN
Sarjana Komputer
Kemampuan Kerja :
1. Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam konteks pengembangan atau implementasiilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniorayang sesuai dengan keahlian.
2. Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur.
3. Mampu mengkaji implikasi pengembangan atau implementasiilmu pengetahuan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora sesuai dengan keahliannya berdasarkan kaidah, tata cara dan etika ilmiah dalam rangka menghasilkan solusi, gagasan, desain atau kritik seni, menyusun deskripsi saintifik hasil kajiannya dalam bentuk skripsi atau laporan tugas akhir, dan mengunggahnya dalam laman perguruan tinggi; menyusun deskripsi saintifik hasil kajian tersebut di atas dalam bentuk skripsi atau laporan tugas akhir, dan mengunggahnya dalam laman perguruan tinggi.
4. Mampu menyusun deskripsi saintifik hasil kajian tersebut di atas dalam bentuk skripsi atau laporan tugas akhir dan mengunggahnya dalam laman perguruan tinggi.
5. Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah di keahliannya di berdasarkan hasil analisis informasi dan data.
6. Mampu memelihara dan mengembangkan jaringan kerja dengan pembimbing, kolega, sejawat baik di dalam maupun di luar lembaganya. 

7. Mampu bertanggungjawab atas pencapaian hasil kerja kelompok dan melakukan supervisi dan evaluasi terhadap penyelesaian pekerjaan yang ditugaskan kepada pekerja yang berada di bawah tanggungjawabnya.
8. Mampu melakukan proses evaluasi diri terhadap kelompok kerja yang berada dibawah tanggung jawabnya, dan mampu mengelola pembelajaran secara mandiri.
9. Mampu mendokumentasikan, menyimpan, mengamankan, dan menemukan kembali data untuk menjamin kesahihan dan mencegah plagiasi.

10. Mahasiswa mampu mendesain algoritma yang memiliki kompleksitas rendah untuk aplikasi multiplatform. 

11. Mahasiswa mampu mendesain metode analisis data dan algoritma cerdas yang efektif & efisien.

12. Mahasiswa mampu mendesain software secara professional yang sesuai dengan kaidah Software Development Life Cycle dan memenuhi kebutuhan pengguna. 

13. Mahasiswa mampu mendesain database management dan enterprise system untuk aplikasi industry. 

14. Mahasiwa mampu mendesain sistem keamanan, sistem terdistribusi, dan manajemen jaringan & server pada lingkup intranet & cloud. 

15. Mahasiswa mampu mendesain visualisasi grafis, animasi, dan aplikasi game sesuai dengan kebutuhan pasar. 

16. Mahasiswa mampu mendesain rangkaian digital dan sistem microprosessor pada arsitektur komputer, IoT, dan robotika. 
17. Mahasiswa mampu mengaplikasikan metodologi penelitian yang terinspirasi dari Al-Qur’an dan Hadits dalam menyelesaikan masalah saintifik.
Penguasaan Pengetahuan : 
1. Mahasiswa mampu menganalisa aplikasi konsep teoritis dari data structures & algorithms, computability & complexity, automata theory, object-oriented programming, functional programming, event-driven and reactive programming, concurrency and parallelism, programming languages, software development fundamentals, and web & mobile platforms.
2. Mahasiswa mampu menganalisa aplikasi konsep teoritis dari discrete structures, search & heuristics, knowledge representation & reasoning, statistical & probabilistic inference, machine learning, modelling & simulation, uncertainty, natural language processing, and perception & vision. 

3. Mahasiswa mampu menganalisa aplikasi konsep teoritis dari Software Processes, Requirement Engineering, Software Design & Construction, Verification & Validation, Evolution, Reliability, User-Centered Design, Professional Ethics, intellectual property, dan Project Management.
4. Mahasiswa mampu menganalisa aplikasi konsep teoritis dari information management, database system design, data modelling & indexing, relational database, query language, transaction processing, distributed databases, information storage & retrieval, data mining, dan industrial system. 

5. Mahasiswa mampu menganalisa aplikasi konsep teoritis dari aplikasi computer system fundamentals, modern operating system, computer network, distributed system, cloud computing dan system security.

6. Mahasiswa mampu menganalisa aplikasi konsep teoritis dari rendering, geometric modeling, animation, visualization, game programming and production. 

7. Mahasiswa mampu menganalisa aplikasi konsep teoritis dari digital system, representation of data, machine organization, memory system, interfacing and communication, multiprocessing, performance enhancements, computational paradigm, state and state machines. 

8. Mahasiswa mampu menganalisa penerapan metodologi penelitian dan nilai-nilai Al-Qur’an dan Hadits dalam menyelesaikan masalah saintifik. 
Sikap Khusus :
1. Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius.
2. Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agama, moral, dan etika.
3. Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dan kemajuan peradaban berdasarkan Pancasila.
4. Berperan sebagai warga negara yang bangga dan cinta tanah air, memiliki nasionalisme serta rasa tanggung jawab pada negara dan bangsa.
5. Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan, serta pendapat atau temuan orisinal orang lain.
6. Bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan.
7. Taat hukum dan disiplin dalam kehidupan bermasyarakat dan bernegara.
8. Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik.
9. Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan dibidang keahliannya secara mandiri.
10. Menginternalisasi semangat kemandirian, kejuangan, dan kewirausahaan.
B. AKTIVITAS PRESTASI DAN PENGHARGAAN

	A. Learning Outcomes
Bachelor Level of Computer
Practical Capabilities:
1. Able to apply logical, critical, systematic, and innovative thinking in the context of developing or implementing science and technology that pays attention to and applies human values in accordance with expertise.
2. Able to demonstrate independent, quality and measurable performance.
3. Able to study the implications of developing or implementing scientific technology that pays attention to and applies humanities values according to their expertise based on scientific principles, procedures and ethics in order to produce solutions, ideas, designs or art criticism, compile a scientific description of the results of their studies in the form of a thesis or assignment report. end, and upload it on the college page; compile a scientific description of the results of the study above in the form of a thesis or final project report, and upload it on the college page.
4. Able to compile a scientific description of the results of the above study in the form of a thesis or final project report and upload it on the college website.
5. Able to make decisions appropriately in the context of problem solving in their expertise based on the results of information and data analysis.
6. Able to maintain and develop networks with mentors, colleagues, peers both inside and outside the institution.
7. Able to be responsible for the achievement of group work results and to supervise and evaluate the completion of work assigned to workers under their responsibility.

8. Able to carry out the self-evaluation process of the work group under their responsibility, and able to manage learning independently.

9. Able to document, store, secure, and recover data to ensure validity and prevent plagiarism.

10. Student is able to design a low complexity algorithm for multiplatform application.
11. Student is able to design an effective & efficient data analysis and intelligent algorithm.

12. Student is able to design software based on professional ethic according to Software Development Life Cycle and to fulfil user needs.

13. Student is able to design database management and enterprise system for industrial application.
14. Student is able to design secure system, distributed system, and network & server management in intranet & cloud.

15. Student is able to design graphical visualization, animation, and game application based on the market trend.

16. Student is able to design a digital circuit and microprocessor system in a computer architecture, system IoT, and robotics.

17. Student is able to apply research methodologies inspired by the Al-Qur'an and Hadits in solving scientific problems.
Knowledge Competencies:
1. Student is able to analyze the application of theoretical concept of data structures & algorithms, computability & complexity, automata theory, object-oriented programming, functional programming, event-driven and reactive programming, concurrency and parallelism, programming languages, software development fundamentals, and web & mobile platforms.

2. Student is able to analyze the applications of theoretical concepts of discrete structures, search & heuristics, knowledge representation & reasoning, statistical & probabilistic inference, machine learning, modelling & simulation, uncertainty, natural language processing, and perception & vision.

3. Student is able to analyze the application of theoretical concept of Software Processes, Requirement Engineering, Software Design & Construction, Verification & Validation, Evolution, Reliability, User-Centered Design, Professional Ethics, intellectual property, and Project Management.

4. Student is able to analyze the applications of theoretical concepts of information management, database system design, data modelling & indexing, relational database, query language, transaction processing, distributed databases, information storage & retrieval, data mining, and industrial system.
5. Student is able to analyze the application of theoretical concept of computer system fundamentals, modern operating system, computer network, distributed system, cloud computing and system security.
6. Student is able to analyze the application of theoretical concept of rendering, geometric modeling, animation, visualization, and game programming & production.
7. Student is able to analyze the applications of theoretical concepts of digital system, representation of data, machine organization, memory system, interfacing and communication, multiprocessing, performance enhancements, computational paradigm, state and state machines.
8. Student is able to analyze the application of research methodologies and the values of the Qur'an and Hadits in solving scientific problems.
Ethics:
1. Obedient to God Almighty and demonstrate religious attitude.
2. Uphold the value of humanity to perform duties based on religion, morals, and ethics.
3. Contribute to improve the quality of life of society, nation, state, and the advancement of civilization based on Pancasila.
4. Serves as a citizen that proud and love of the country, has nationalism and sense of responsibility to the state and nation.
5. Respect to the diversity of cultures, views, religions, and beliefs, as well as the original opinions or findings of others.
6. Demonstrate capabilities of collaboration and having social sensitivity and concern for the community and the environment.
7. Obedient to the law and discipline in social life and state.
8. Internalize academic values, norms, and ethics.
9. Demonstrate responsible attitude towards the practice of the field of expertise.
10. Internalize the spirit of independence, struggle, and entrepreneurship.
B. Activities, Achievements and Awards

	04. INFORMASI TENTANG SISTEM PENDIDIKAN TINGGI DI INDONESIA

	SISTEM PENDIDIKAN TINGGI DI INDONESIA
Pendidikan tinggi terdiri dari (1) pendidikan akademik yang memiliki fokus dalam penguasaan ilmu pengetahuan dan (2) pendidikan vokasi yang menitikberatkan pada persiapan lulusan untuk mengaplikasikan keahliannya.

Institusi Pendidikan Tinggi yang menawarkan pendidikan akademik dan vokasi yang dapat dibedakan berdasarkan jenjang dan program studi yang ditawarkan seperti universitas, institut, sekolah tinggi, politeknik, akademi dan akademi komunitas.
Universitas merupakan Perguruan Tinggi yang menyelenggarakan pendidikan akademik dan dapat menyelenggarakan pendidikan vokasi dalam berbagai rumpun Ilmu Pengetahuan dan/atau Teknologi tertentu dan jika memenuhi syarat, universitas dapat menyelenggarakan pendidikan profesi.

Institut merupakan Perguruan Tinggi yang menyelenggarakan pendidikan akademik dan dapat menyelenggarakan pendidikan vokasi dalam sejumlah rumpun Ilmu Pengetahuan dan/atau Teknologi tertentu dan jika memenuhi syarat, universitas dapat menyelenggarakan pendidikan profesi.

Sekolah Tinggi merupakan merupakan Perguruan Tinggi yang menyelenggarakan pendidikan akademik dan dapat menyelenggarakan pendidikan vokasi dalam satu rumpun Ilmu Pengetahuan dan/atau Teknologi tertentu dan jika memenuhi syarat, sekolah tinggi dapat menyelenggarakan pendidikan profesi.
Politeknik merupakan Perguruan Tinggi yang menyelenggarakan pendidikan vokasi dalam berbagai rumpun Ilmu Pengetahuan dan/atau Teknologi tertentu dan jika memenuhi syarat, politeknik dapat menyelenggarakan pendidikan profesi.

Akademi merupakan Perguruan Tinggi yang menyelenggarakan pendidikan vokasi dalam satu atau beberapa cabang Ilmu Pengetahuan dan/atau Teknologi tertentu.

Akademi Komunitas merupakan Pendidikan Tinggi yang menyelenggarakan pendidikan vokasi setingkat diploma satu dan/atau diploma dua dalam satu atau beberapa cabang Ilmu Pengetahuan dan/atau Teknologi tertentu yang berbasis keunggulan lokal atau untuk memenuhi kebutuhan khusus.

Jenjang Pendidikan dan Syarat Belajar

Institusi pendidikan tinggi menawarkan berbagai jenjang pendidikan baik berupa pendidikan akademis maupun pendidikan vokasi. Pendidikan tinggi yang memberikan pendidikan akademis dapat menawarkan jenjang pendidikan Sarjana (S-1), Program Profesi, Magister (S-2), Program Spesialis (Sp), dan Program Doktor (S-3). Sedangkan pendidikan vokasi menawarkan program Diploma I, II, III, dan IV.
SKS dan Lama Studi

SKS adalah singkatan dari satuan kredit semester. Dengan sistem ini, mahasiswa dimungkinkan untuk memilih sendiri matakuliah yang akan ia ambil dalam satu semester. SKS digunakan sebagai ukuran:

· Besarnya beban studi mahasiswa;
· Besarnya pengakuan atas keberhasilan usaha belajar mahasiswa;

· Besarnya usaha belajar yang diperlukan mahasiswa untuk menyelesaikan program baik program semesteran maupun program lengkap;

· Besarnya usaha penyelenggaraan pendidikan bagi tenaga pengajar.

Nilai 1 SKS untuk kegiatan kuliah setara dengan beban studi tiap minggu selama satu semester, terdiri dari:

· 1 jam kegiatan terjadwal (termasuk 5-10 menit istirahat);

· 1-2 jam tugas terstruktur yang direncanakan oleh tenaga pengasuh matakuliah bersangkutan, misalnya menyelesaikan pekerjaan rumah, tugas pembuatan referat, menerjemahkan suatu artikel dan sebagainya;

· 1-2 jam tugas mandiri, misalnya membaca buku rujukan, memperdalam materi, menyiapkan tugas dan sebagainya.
Seorang mahasiswa dapat dinyatakan lulus apabila telah menyelesaikan jumlah SKS tertentu. Untuk menyelesaikan pendidikan Sarjana (S-1), seorang mahasiswa diwajibkan untuk menyelesaikan beban studi program sarjana sekurang-kurangnya 144 (seratus empat puluh empat) SKS dan sebanyak-banyaknya 160 (seratus enam puluh) SKS yang dijadwalkan untuk 8 (delapan) semester dan dapat ditempuh kurang dan 8 (delapan) semester dan selama-lamanya 14 (empat belas) semester setelah Pendidikan menengah. Pada jenjang Magister (S2), seorang mahasiswa harus menyelesaikan beban studi sekurang-kurangnya 36 (tiga puluh enam) SKS dan sebanyak-banyaknya 50 (lima puluh) SKS yang dijadwalkan untuk 4 (empat) semester dan dapat ditempuh dalam waktu kurang dan 4 (empat) semester dan selama-lamanya 10 (sepuluh) semester termasuk penyusunan tesis, setelah program sarjana, atau yang sederajat. Sedang untuk jenjang doktoral (S3) ada beberapa jenis beban, disesuaikan dengan riwayat pendidikan sarjana (S1) dan magister (S2)-nya. (a) Beban studi program doktor bagi peserta yang berpendidikan Sarjana (S1) sebidang sekurang-kurangnya 76 (tujuh puluh enam) SKS yang dijadwalkan sekurang-kurangnya 8 (delapan) semester dengan lama studi selama-lamanya 12 (dua belas) semester. (b) Beban studi program doktor bagi peserta yang berpendidikan sarjana (S1) tidak sebidang sekurang-kurangnya 88 (delapan puluh delapan) SKS yang dijadwalkan untuk 9 (sembilan) semester dan dapat ditempuh kurang dan 9 (sembilan) semester dengan lama studi selama-lamanya 13 semester. (c) Beban studi program doktor bagi peserta yang berpendidikan magister (S2) sebidang sekurang-kurangnya 40 (empat puluh) SKS yang dijadwalkan untuk 4 (empat) semester dan dapat ditempuh kurang dari 4 (empat) semester dengan lama studi selama-lamanya 10 (sepuluh) semester. (d) Beban studi program doktor bagi peserta yang berpendidikan magister (S2) tidak sebidang sekurang-kurangnya 52 (lima puluh dua) SKS yang dijadwalkan untuk 5 (lima) semester dan dapat ditempuh kurang dari 5 (lima) semester dengan lama studi selama-lamanya 11 (sebelas) semester.
Calon mahasiswa D1, D2, D3, D4, dan S1 harus menamatkan pendidikan menengah atas atau yang sederajat dan lulus pada ujian masuk masing-masing perguruan tinggi. Kandidat mahasiswa S2 harus memiliki ijazah Sarjana (S1) atau yang sederajat dan lulus ujian seleksi masuk perguruan tinggi. Untuk S3, mahasiswa harus memiliki Ijazah S2 atau yang sederajat dan lulus seleksi masuk.
	Higher Education System in Indonesia
The Higher Education in Indonesia includes (1) academic education that focuses on the mastery of knowledge and (2) vocational education that emphasizes on preparing graduates to apply their expertise.

The Higher Education in Indonesia offer academic and vocational education is recognizable from the levels and study programs offered by university, institutes, colleges, polytechnics, academies and community colleges.
Universities are a form of higher education institutions that conduct academic education and may conduct vocational education in various disciplines of sciences and/or technology and, if requirements are met, professional education.
Institutes are higher education institutions that conduct academic education and may conduct vocational education in various disciplines of sciences and/or technology and, if requirements are met, professional education.

Colleges are higher education institutions that conduct academic education and may conduct vocational education in various disciplines of sciences and/or technology and, if requirements are met, professional education.

Polytechnics are higher education institutions that conduct vocational education of disciplines of science and/or certain technology and, if requirements are met, professional education.
Academies are higher education institutions that conduct vocational education in one discipline of science and/or certain technology.

Community colleges are higher education institutions that conduct vocational education in the level of diploma one and/or diploma two of one or several disciplines of science and/or certain technology based on local competitiveness or to meet special demands.
Levels of Education and Conditions of Learning
Higher education institutions offer several levels of education either in the field of academic or vocational education. higher education institutions that offer academic education can offer the bachelor degree (Sarjana-S1), Professional programs, Master’s Degree (Magister-S2), Specialist Programs and Doctoral Programs (S3). On the other hand, vocational education offers Diploma I, II, III, and IV programs.
Semester Credit Unit and Duration of Study
SCU stands for Semester Credit Units. The system allows students to choose their subjects for the semester. Semester Credit Units measures:

· The outcomes expected, the mode of instruction, the amount of time spent in the class room, and the amount of outside preparatory work expected for the class.
· The amount of student’s study load.

· The recognition of student’s study success in their study.

· The amount of time and effort needed by the student to accomplish a program, either in terms of semester program or the overall programs.
· The amount of time and effort for faculty members to conduct the education.

The value of 1 (one) SCU for a course is comparable to the load of study per week during one semester, which includes:

· 1 hour of scheduled classroom activity (including 5-10 minutes breaks).
· 1-2 hours of structured assignment planned by the faculty member, for example to do homework, referencing assignments, article translations and so on.
· 1-2 hours of assignments, for example reading reference books, deepening material, preparing assignments and so on.

A student graduate from a level of education only if he or she passes certain number of SCUs. To graduate from a bachelor degree (S1) education, a student has to pass a minimum of 144 (one hundred and forty-four) SCU and a maximum of 160 (one hundred and sixty) SCU scheduled in 8 (eight) semesters and accomplishable in a minimum of 8 (eight) semesters and maximum of 14 (fourteen) semesters after their high school education. In the Master’s level, a student has to pass a minimum of 36 (thirty-six) SCU and a maximum of 50 SCU scheduled for 4 (four) semesters an accomplishable between 4 (four) to a maximum of 10 (ten) semesters which includes the time for thesis writing, after their S1 degree. There are several types of study loads for Doctoral Degree (S3) depending on the history of their bachelor (S1) and master’s (S2) degrees; the load of study for students with similar field of study is 76 (seventy-six) SCU scheduled in 8 (eight) semesters and accomplishable in a minimum of 8 (eight) semesters and a maximum of 12 (twelve) semesters; (b) the study load for students whose bachelor’s degree is not of the some field of the doctoral degree is 88 (eighty-eight) SCU schedule for 8 (eight) semesters and accomplishable in a minimum of 9 (nine) semesters and a maximum of 13 (thirteen) semesters. The study load for students whose master’s degree is similar with the doctoral degree in minimum 40 (forty) SCU scheduled for 4 (four) semesters and accomplishable in a minimum of 4 (four) semesters. The study load for students whose master’s degree in not similar with the doctoral degree is 52 (fifty-two) SCU scheduled for 5 (five) semesters and accomplishable in a minimum of 5 (five) semesters to a maximum of 11 (eleven) semesters.
Candidates of D1, D2, D3, D4, and S1 programs have to graduate from their high school or similar level of education and pass the admission tests of the respective higher education. Candidates for master’s degree education have to have S1 or similar degree diploma and pass the admission tests to the higher education institutions. The doctoral degree candidates have to a master’s degree diploma and pass the entrance examinations.


	05. KERANGKA KUALIFIKASI NASIONAL INDONESIA (KKNI)

	Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia (KKNI) adalah kerangka penjenjangan kualifikasi dan kompetensi tenaga kerja Indonesiai yang menyandingkan, menyetarakan, dan mengintegrasikan sektor pendidikan dengan sektor pelatihan dan pengalaman kerja dalam suatu skema pengakuan kemampuan kerja yang disesuaikan dengan struktur di berbagai sektor pekerjaan. KKNI merupakan perwujudan mutu dan jati diri Bangsa Indonesia terkait dengan sistem pendidikan nasional, sistem pelatihan kerja nasional, serta sistem penilaian kesetaraan capaian pembelajaran (learning outcomes) nasional, yang dimiliki Indonesia untuk menghasilkan sumberdaya manusia yang bermutu dan produktif.

 KKNI merupakan sistem yang berdiri sendiri dan merupakan jembatan antara sektor pendidikan dan pelatihan untuk membentuk SDM nasional berkualitas dan bersertifikat melalui skema pendidikan formal, non formal, in formal, pelatihan kerja atau pengalaman kerja. Jenjang kualifikasi adalah tingkat capaian pembelajaran yang disepakati secara nasional, disusun berdasarkan ukuran hasil pendidikan dan/atau pelatihan yang diperoleh melalui pendidikan formal, non formal, in formal, pelatihan kerja. KKNI terdiri dari 9 (sembilan) jenjang kualifikasi dimulai dari kualifikasi 1 tingkat SMP, 2 tingkat SMA, 3 tingkat D-1, 4 tingkat D-2, 5 tingkat D-3, 6 tingkat S-1, 7 tingkat Pro, 8 tingkat S-2, dan 9 tingkat S-3 sebagai tingkat tertinggi. 
	The Indonesian National Qualification Framework is a framework denoting levels of Indonesian workforce qualifications and competence, that compares, equalizes, and integrates the education and training sectors and work experience in a scheme recognizing work competence based on the structures of various work sectors. The framework is the manifestation of the quality and identity of the Indonesian people in relations to the national education system, national workforce training system and national learning outcomes equality evaluation system that Indonesia has in order to produce qualified and productive human resources.
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